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AHo)! PRZED WAMI TRUDNE DECYZJE. ROIWAZCIE
W MYSLI | W SERCACH. JAKA WYBRAC DROGE. WYBIERAJCIE ZGODNIE.
WYBIERAJCIE MADRIE. A JESLI NIE BEDZIECIE W STANIE PODJAC WSPOLNE]
DECYZ]I. OSTATNIE SLOWO BEDZIE NALEZEC DO 0SOBY. KTORA PEENI ROLE
KAPITANA.

DYLEMAT |

Potrzebujecie wiecej drewna do budowy OSADY. Zdecydujcie, czy
wycina¢ duze drzewa w glebi wyspy - budowa bedzie szybsza, ale
zniszczycie miejsce, ktore stuzylo Wam do wypoczynku. A moze
wykorzystacie znalezione na plazy resztki statkow - odbudowa
Osady bedzie wolniejsza, ale oaza ocaleje.

Wybor 1: WycigliScie drzewa - budowa osady idzie szybciej, ale
jednoczes$nie zespot jest przemeczony, bo nie ma miejsca do
odpoczynku i snu.

+ 2 pkt RO i - 3pkt RS
Wyboér 2: WykorzystaliScie resztki statku, drzewa zostaty. Wasz
zespol jest wdzieczny i wynagradza to wieksza motywacija do

dzialania.

- 2 pkt RO i + 3 pkt RS




DYLEMAT 2

Zbiera sie na deszcz, a wy musicie ukonczy¢ budowe dachu na
jednym z budynkoéw. To moze by¢ jednak niebezpieczne dla oséb,
ktore beda przy nim pracowaé. Zdecydujcie, czy budujecie, czy
przeczekacie deszcz.

Wybor 1: Budujecie dach w deszczu - to byly ciezkie warunki, wiec
nie udalo Wam si¢ za wiele zbudowac. Jednocze$nie ucierpiata
jedna osoba z zespotu a reszta jest z tego powodu bardzo
niezadowolona.

- 3 pkt RS+1 pkt RO

Wybor 2: Nie budujecie dachu w deszczu, macie wiec kilka dni
przerwy w budowie. Jako spoteczno$c¢ jednak osiagneliScie duzo -
ten czas, przerwy w budowie wykorzystaliScie na wspolne
rozmowy i poznanie si¢ jako zespot.

-1pkt RO +3 pkt RS

DYLEMAT 3

Kilka os6b z Waszej osady chce Swietowa¢ - uczci¢ to, ze
budujecie Osade i powstaje Wasza spoleczno$é. To oznacza
jednak znaczne wykorzystanie zasobow - w tym materialow do
budowy Osady oraz zywnoSci. Zdecydujcie, czy organizujecie
Swieto czy wracacie do pracy.




Wybér 1: Swietujecie - wybudowaliécie parkiet i scene -
zorganizowaliScie wystepy i impreze. Wszyscy bawili si¢ znakomicie.
Jednoczesnie jednak straciliScie sporo czasu i zasobow.

+ 3 pkt RS -3pkt RO

Wybor 2: Praca, praca i praca. Bez celebrowania sukcesow morale
spotecznosci spada.

- 3 pkt RS +1 pkt RO

DYLEMAT 4

Omawiacie postepy w budowie. Wiecie o tym, ze wszystkich
zalozZen nie udalo sie zrealizowaé. Przez pewne zaniedbania
zmarnowaliScie materialy i nie osiggneliScie zakladanych efektow.
Chcecie tez prosic¢ o zwiekszenie intensywnosci pracy, by nadrobié¢
zaleglosci. Zdecydujcie, czy powiecie prawde czy oglosicie sukces,
bledy przemilczycie.

Wybor 1: Przyznali$cie si¢ do btedow. Wskazali$cie, czego nie udato
si¢ zrealizowa¢. Wasza szczero$¢ oplacita — mieszkancy Osady
poczuli si¢ odpowiedzialni za przedsiewziecie i zadzialali jako zespot.
Na hasto: “jeden za wszystkich, wszyscy za jednego” ruszyliscie do
budowy!

+1 pkt RO + 2 pkt RS




Wybor 2: OglosiliScie wielki sukces — wszyscy wiwatowali. Niestety juz
nastepnego dnia zawalit si¢ jeden z budynkow. Wszyscy dowiedzieli
si¢ o bledach na budowie. Osadnicy stracili zaufanie do siebie
nawzajem i do liderow grupy. Ros$nie napig¢cie. Coraz trudniej o

motywacje.

-2 pkt RO -2 pkt RS

DYLEMAT 5

Kataklizm! Wody gwaltownie wzbieraja - grozi Wam zalanie czeSci
plazy i zasobow, jakie sie na niej znajduja. Czasu jest malo, wiec
musicie zdecydowac, co ratujecie. Mozecie ocali¢ skrzynie
z narzedziami potrzebnymi do budowy nowej kuchni albo zestaw
drewnianych kregli, ktore uatrakcyjniaja Wam niedzielne
popotudnia.

Wybor 1: Ratujecie kregle - ludzie sa zadowoleni, bo juz czekajg na
kolejny mecz w niedziele. Niestety, budowa kuchni zostaje
wstrzymana.

+1pkt RS - 3 pkt RO

Wybor 2: OcaliliScie materiaty na budowe kuchni. Czy to dobra
decyzja? Oj, tak! Zadowolony kucharz szykuje Wam prawdziwg uczte.
Wreszcie mozecie zjeS¢ co$ wspaniatego. Druzyna bowlingowa
twierdzi jednak, ze nigdy Wam tego nie wybaczy. OczywiScie
sprobuje, jesli odtworzycie dla nich nowe kregle.

+1 pkt RO -1 pkt RS
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DYLEMAT 6

Wsrod osadnikow panuje nieznana choroba, powodujaca kaszel
i goraczke. Z jednej strony, macie poczucie, ze chorzy osadnicy
powinni zosta¢ w domach i odpoczywaé. Z drugiej, jesteScie w
trakcie rozbudowy magazynu, ktéry pozwoli wam przechowac

wiecej pozywienia. Zdecydujcie, czy wySlecie wszystkich do
domow, zeby zatrzyma¢é rozwdj choroby.

Wybor 1: Zdecydowaliscie sie wysta¢ wszystkich z objawami choroby
do domoéw - dzieki temu nie zarazili pozostatych osadnikow, ale

postepy
w budowie zwolnily.

+ 2 pkt RS 0 pkt RO

Wybor 2: Chorzy kontynuowali prace, ale zarazali przy tym innych.
Prace musialy zosta¢ wstrzymane na kilka tygodni.

- 2 pkt RS - 2 pkt RO

DYLEMAT /

W osadzie wybuch! konflikt! Czes¢ osady wziela sobie za cel
rozbudowe magazynow na kosztownosci i skarby, ale przez to
brakuje drewna do budowy todzi lowieckich. Mozecie wstrzyma¢ to
dzialanie, ale by to zrobi¢, potrzebujecie zgody az 80% osadnikow!




Wybér 1: Wstrzymujecie budowe magazynu na skarby. Za to macie duzo
materiatow by budowa¢ nowe todzie i to si¢ optaca. Wieksze potowy
przynoszga wiele korzySci dla spotecznosci i Osady.

0 pkt RO + 2 pkt RS

Wybor 2: Stawiacie na bogactwo! Na wyspie powstaje ogromny
magazyn na skarby. Ale zaraz, zaraz, czyzby ludzie byli glodni?

-1 pkt RS + 2 pkt RO

DYLEMAT 8

O mamo! OdkryliScie nowy wodospad na wyspie! Dzieki temu
mozecie doprowadzi¢ wode do domoéw albo zbudowaé basen
i przestrzen, ktora bedzie stuzyé¢ wszystkim mieszkancom.
Zdecydujcie, co wybudujecie najpierw.

Wybér 1: Woda w domu to przydatna rzecz! Dzigki temu higiena
osadnikow znaczgco si¢ poprawita i mniej chorujg.

+ 3 pkt RO - 1 pkt RS

Wybor 2: Nowy basen zrobil wrazenie na osadnikach, ktorzy uwielbiaja
spedzac tam czas. Ale czy kapiel wsrod brudnych osob to przyjemne
doznanie?

- 3 pkt RO +1 pkt RS




DYLEMAT 9

A co to? Okazuje sig, Ze wyspa jednak nie jest taka opuszczona!
W lesie, zaraz obok waszej osady osiedlilo si¢ stado krukow -
wspolnie zdecydujcie, czy chcecie je przepedzi¢ czy moze
zaakceptujecie nowe towarzystwo.

Wybor 1: ZaakceptowaliScie nowych mieszkancéw wyspy, a one...
calkiem was polubity! Teraz od czasu do czasu przynoszg wam prezenty
lub pomagaja w poszukiwaniu pozywienia.

+2 pkt RO + 2 pkt RS

Wybor 2: PrzepedziliScie kruki. A raczej probowali$cie... Stadu nie
bardzo spodobaty sie wasze dziatania i nastepnego dnia zjadty
wszystkie nasiona kukurydzy, ktore zasialiScie. No c6z, z sgsiadami
lepiej zy¢ w zgodzie.

- 2 pkt RO O pkt RS

DYLEMAT 10

W waszej osadzie rodzi si¢ coraz wiecej dzieci. Gratulacje! Ale... czy
zastanawialiScie sie co zrobicie, jak juz troche podrosng? W jakim
wiekui zakresie zaczng prace na rzecz osady? No i najwazniejsze

pytanie - czy zamierzacie zbudowa¢ szkole?




Wybor 1: ZdecydowaliScie sie zbudowac¢ szkole. Czeka was diuga i
zmudna praca, w koncu nie jest to jedyna budowa w osadzie. Na
szczescie macie jeszcze troche czasu zanim dzieci dorosna!

+ 0 pkt RO +1 pkt RS

Wybor 2: Na co komu szkota! ZdecydowaliScie si¢ jej nie budowac.
A przynajmniej nie teraz — macie przeciez Sporo czasu.

0 pkt RO 0 pkt RS

DYLEMAT 11

Aby nadrobi¢ straty na budowie, pojawila sie¢ propozycja
wprowadzenia nocnych zmian pracy. Zdecydujcie, czy pracujecie
noca, czy utrzymujecie dotychczasowe tempo.

Wybor 1: Wprowadzacie nocna zmiane - osada ro$nie szybciej, ale
narasta przemeczenie i konflikty.

+ 2 pkt RO - 2 pkt RS

Wybor 2: Utrzymujecie dotychczasowe tempo - praca idzie powoli do

przodu. Najwiekszym jednak sukcesem jest to, ze Wasza spoteczno$c

bardzo docenia to, ze nie musi pracowac¢ w nocy. Wszyscy sg wyspani
i szczesliwi.

+ 2 pkt RS -2 pkt RO




DYLEMAT |2

Jeden z osadnikow posiada wiedze¢ medyczng i moglby zosta¢ Waszym

lekarzem. Ma jednak warunki. Jesli przyjmie to stanowisko, to juz nie

chce pomagaé przy budowie, liczy rowniez na drobne wynagrodzenie
za swoje ushlugi, np. w postaci zwiekszenia porcji jedzenia. Czy
zgadzacie sie na jego oferte czy wolicie nie traci¢ rak do pracy.

Wybér 1: Nie przyjmujecie jego oferty. Nadal pracuje przy
budowie. Mieszkancy nie sg zadowoleni z takiego obrotu sprawy.
Choroby przerazajg ich bardziej niz opéznienia w budowie.

0 pkt RO -3 pkt RS

Wybor 2: Przyjmujecie propozycje i zyskujecie w Osadzie lekarza.
Dzieki temu, ze juz nie pracuje przy budowie, ma duzo czasu na
leczenie inauke, dzigki temu potrafi leczy¢ coraz lepiej. Mieszkancy sa
tak zadowoleni, ze i kwestia zwigkszenia jego przydziatu jedzenia nie
budzi watpliwosci.

2 pkt RO +4 pkt RS




DYLEMAT 13

Potrzebujecie wigecej miejsca pod nowe budynki Osady. W poblizu
znajduje sie las, ktory daje cien i jest miejscem odpoczynku dla catej
zalogi. Zdecydujcie sie czy wyciac¢ las i szybko rozbudowac¢ osade czy

szuka¢ trudniejszego terenu do budowy.

Wybor1: WycieliScie las, budowa idzie szybciej — w Osadzie brakuje
miejsca do odpoczynku, ro$nie zmeczenie i frustracja.

+3 pkt RO i -2 pkt RS

Wybér 2: Zachowali$cie las i budujecie na trudniejszym terenie - prace
s3 wolniejsze, ale zaloga ma miejsce do odpoczynku.

- 3 pkt RO +2 pkt RS

DYLEMAT 14

Zbliza sie wazne dla wiekszosci zalogi Swieto - mieszkancy chca ten
dzien przeznaczy¢ na odpoczynek i wspolne Swietowanie. Budowa
jednak jest opozniona i kazdy dzien zwloki dziata na niekorzys$é
Waszej Osady.

Wybor 1: Pracujecie mimo wszystko - nadrabiacie zaleglo$ci, ale
wspolnota ma poczucie, ze to co dla nich wazne jest pomijane.

+2 pkt RO -2pkt RS
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Wybbér 2: Swietujecie razem - nie nadrabiacie zalegtoéci, ale wiezi
miedzy wami stajg sie silniejsze.

-2 pkt RO +3pkt RS

DYLEMAT 15

W glebi wyspy znajduja si¢ cenne surowce. Wyprawa moze znaczaco
przyspieszy¢ rozwdj osady, ale jest niebezpieczna. Zdecydujcie, czy
wysylacie cze$¢ zespolu na wyprawe, czy rezygnujecie z ryzyka.

Wybor 1: Wysylacie czeg$¢ zespotu - osada zyskuje surowce. Zaloga
jednak ma watpliwosci czy ta decyzja byla dobra i obawia si¢ o swoje
bezpieczenstwo.

+3 pkt RO -2pkt RS

Wybor 2: Rezygnujecie z wyprawy - rozw0j Osady nie przys$piesza, ale
za to wspolnota czuje si¢ bezpiecznie;.

0 pkt RO +2pkt RS

DYLEMAT 16

Wielkie szczeScie! Po nocnej nawalnicy znajdujcie na plazy skarb.
Drewniana skrzynia wypelniona jest kosztownosciami po brzegi.
Zdecydujcie co zrobicie. Zatrzymujecie skarb dla siebie czy
wykorzystujecie go do handlu z mieszkancami innych wyspy.

1




Wybor 1: Dzielicie klejnoty po réwno miedzy kazdego z osadnikow.
Niech kazda osoba sama zdecyduje, co zrobi ze swoja czeScig. Kilka dni
pozniej wszyscy blyszczg od 0zdob, ale w waszej sytuacji niewiele to
zmienito, nadal pracujecie tak ciezko jak wcze$nie;.

0 pkt RO +1 RS

Wybér 2: Po co wam klejnoty na wyspie? Pakujecie skarb na t6dke
i wysylacie delegacje na sasiednie wyspy, moze uda si¢ wymieni¢ go na
cos, czego potrzebujecie teraz bardziej. Wystannikow nie bylo przez
dtuzszy czas, przez co niektorzy zwatpili w ich uczciwos¢, ale wreszcie
wrocili — wiozgc ze soba noze, pojemniki na wodg, lusterka
sygnalizacyjne i nasiona warzyw. Zycie stato sie prostsze.

+2 RO +1 RS

DYLEMAT 1/

JesteScie bardzo dumni z jakos$ci waszych produktéw. Tworzone
przez was plecionki z wikliny s3 piekne, a jednoczes$nie bardzo
wytrzymatle i praktyczne. Kiedy z sgsiedniej wyspy przybywaja
wystannicy proponujacy wam dolaczenie do Wielkiego Zwigzku

Kupcow Archipelagu, zbieracie sie, zeby podjac¢ decyzje. Zdecydujcie,
czy dolaczycie do Zwigzku czy zostajecie niezalezni.




Wybor 1: Nie podoba wam sie¢ bycie czes$cia zwigzku. Sami bedziecie
promowac i sprzedawac swoje produkty. Odrzucacie propozycje.
Wasze produkty nadal sa doskonate, ale w natloku innych obowigzkow
coraz trudniej znalez¢ wam czas na to, zeby je wtasciwie zajac ich
sprzedazg. W duchu zatujecie, ze nie podjeliscie ryzyka.

0RO -1RS

Wybor 2: Wspolpraca optaca. Twardo negocjujcie warunki i ostatecznie
dajcie sobie szans¢. Sprzedaz waszych wzrasta dynamicznie i stajecie
sie plecionkarska potega. Czasem tylko troszke zatujecie dawnych,
spokojnych czasow.

+2 RO -1 RS

DYLEMAT 18

Zespo! zajmujacy sie eksploracja wyspy zglosil ciekawe odkrycie:

w jednej z jaskin znaleziono lekko tylko zmurszale zwoje papieru
zapisane nieznanym dla was jezykiem. Grupa naukowcow deklaruje
zajecie sie tym tematem, ale potrzebuja czasu, wiec trzeba ich
zwolni¢ z pracy przy innych zadaniach. Zdecydujcie, czy decydujecie
sie na ta wyprawe choé¢ nie wiecie, czy przyniesie Wam jakis zysk czy
odpuszczacie, a praca idzie dalej po staremu.

Wybor 1: Odpuszczacie temat. Grupa os6b bedzie siedzie¢, traci¢ czas,
a na koncu okaze si¢ moze, ze to jakis tomik ztej poezji albo zyczenia
urodzinowe. Wszystkie rece potrzebne sg przy budowie. Naukowcy
akceptuja waszg decyzje, sg jednak troszeczke rozczarowani.

+2 RO -2 RS
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Wybdr 2: Postanawiacie zaryzykowac. A nuz okaze sig, ze w
papierach zapisano sposob na wykorzystanie tego dziwnego
materiatu, ktory znajdujecie niemal w kazdej czesci wyspy?
Naukowcy przystepuja do pracy. Budowa idzie troche wolniej, ale
juz po dwoch tygodniach okazuje sie, ze dokument jest w istocie
ksigzka kucharska z 50 ré6znymi przepisami z bananow (na ktore
szczerze mowiac, nie mogliScie juz patrzec). Rozwoju osady to nie
przyspieszylo, ale za to ludzie podczas obiadow jakby bardziej
zadowoleni.

ORO +2RS

DYLEMAT 19

Klimat wyspy jest kaprys$ny, czasem pada kilka dni z rzedu, kiedy
indziej deszczu nie ma przez cale tygodnie, a slonce prazy
niemilosiernie. Ruszacie z waznym projektem - budowa wigkszej
ilo$ci zadaszen przy budynkach z odprowadzaniem wody z dachu
- co zapewni Wam odzyskiwanie wody i ochrone przed slonicem
Zdecydujcie, czy budujecie pilnie zadaszenie w pelnym slonicem.
Czy czekacie z ta budowa na lepszy moment.

Wybér 1: Zmniejszacie uzycie, reorganizujecie czas pracy, tak zeby
nikt nie musiatl pracowa¢ w pelnym stoncu. Budujcie zbiorniki do
odzyskiwania deszczowki. Praca idzie znacznie wolnej, ale czujecie
sie spokojniejsi wiedzac, ze macie wode na czarng godzine.

RO -1 RS +2




Wybor 2: Im szybciej zbudujecie zadaszone budynki, tym szybciej
bedzie mogli schowac si¢ w ich cieniu. Trzeba tylko zacisng¢ ze¢by i
popracowac jeszcze troszke. Moze i kilka osob nabawi sie udaru, ale

ogolnie bedziecie tylko lepiej, prawda?

RO+3 RS -2

DYLEMAT 20

Osada z sgsiedniej wyspy przysyla wystannikow z prosba o pomoc.
Susza dotknela ich palmy kokosowe i plony s3a znacznie, znacznie
nizsze. Prosza o mala dostawe orzechéw kokosowych. Sytuacja
u Was wyglada troche lepiej, ale wasze zapasy tez nie s3 ogromne. Co
zrobicie?

Wybor 1: Trzeba sobie pomagac. Dzielicie si¢ kokosami z sgsiadami,
a sami w wiekszej mierze polegacie na diecie z chlebkiem bananowym.
Na sgsiedniej wyspie powstaja o was piosenki, a sgsiedzi zapewniaja, ze
mozecie liczy¢ na ich pomoc w trudnej chwili.

-1RO+2RS

Wybdr 2: Sami macie malo. A trudne czasy wymagaja rozsadnego
planowania. Nie przychodzi wam to latwo, ale odmawiacie pomocy.
Sasiedzi szukajg wsparcia gdzie indziej.

ORO-2RS
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	Księga  dylematów
	nych
	Ahoj! Przed wami trudne decyzje. Rozważcie w myśli i w sercach, jaką wybrać drogę. Wybierajcie zgodnie. Wybierajcie mądrze. A jeśli nie będziecie w stanie podjąć wspólnej decyzji, ostatnie słowo będzie należeć do osoby, która pełni rolę kapitana.

	Dylemat 1
	Potrzebujecie więcej drewna do budowy OSADY. Zdecydujcie, czy wycinać duże drzewa w głębi wyspy - budowa będzie szybsza, ale zniszczycie miejsce, które służyło Wam do wypoczynku. A może wykorzystacie znalezione na plaży resztki statków - odbudowa Osady będzie wolniejsza, ale oaza ocaleje.
	+ 2 pkt RO i - 3pkt RS
	- 2 pkt RO i + 3 pkt RS

	Dylemat 2
	Zbiera się na deszcz, a wy musicie ukończyć budowę dachu na jednym z budynków. To może być jednak niebezpieczne dla osób, które będą przy nim pracować. Zdecydujcie, czy budujecie, czy przeczekacie deszcz.
	- 3 pkt RS+1 pkt RO
	- 1 pkt RO   +3 pkt RS

	Dylemat 3
	Kilka osób z Waszej osady chce świętować – uczcić to, że budujecie Osadę i powstaje Wasza społeczność. To oznacza jednak znaczne wykorzystanie zasobów – w tym materiałów do budowy Osady oraz żywności. Zdecydujcie, czy organizujecie święto czy wracacie do pracy.
	+ 3 pkt RS -3pkt RO
	- 3 pkt RS + 1 pkt RO

	Dylemat 4
	Omawiacie postępy w budowie. Wiecie o tym, że wszystkich założeń nie udało się zrealizować. Przez pewne zaniedbania zmarnowaliście materiały i nie osiągnęliście zakładanych efektów. Chcecie też prosić o zwiększenie intensywności pracy, by nadrobić zaległości. Zdecydujcie, czy powiecie prawdę czy ogłosicie sukces, błędy przemilczycie.
	+ 1 pkt RO + 2 pkt RS
	-2 pkt RO -2 pkt RS

	Dylemat 5
	Kataklizm! Wody gwałtownie wzbierają – grozi Wam zalanie części plaży i zasobów, jakie się na niej znajdują. Czasu jest mało, więc musicie zdecydować, co ratujecie. Możecie ocalić skrzynie  z narzędziami potrzebnymi do budowy nowej kuchni albo zestaw drewnianych kręgli, które uatrakcyjniają Wam niedzielne popołudnia.
	+ 1 pkt RS  - 3 pkt RO
	+ 1 pkt RO -1 pkt RS

	Dylemat 6
	Wśród osadników panuje nieznana choroba, powodująca kaszel  i gorączkę. Z jednej strony, macie poczucie, że chorzy osadnicy powinni zostać w domach i odpoczywać. Z drugiej, jesteście w trakcie rozbudowy magazynu, który pozwoli wam przechować więcej pożywienia. Zdecydujcie, czy wyślecie wszystkich do domów, żeby zatrzymać rozwój choroby.
	+ 2 pkt RS 0 pkt RO
	- 2 pkt RS - 2 pkt RO
	0 pkt RO + 2 pkt RS
	-1 pkt RS + 2 pkt RO

	Dylemat 8
	O mamo! Odkryliście nowy wodospad na wyspie! Dzięki temu możecie doprowadzić wodę do domów albo zbudować basen  i przestrzeń, która będzie służyć wszystkim mieszkańcom. Zdecydujcie, co wybudujecie najpierw.
	+ 3 pkt RO - 1 pkt RS
	- 3 pkt RO +1 pkt RS

	Dylemat 9
	A co to? Okazuje się, że wyspa jednak nie jest taka opuszczona!  W lesie, zaraz obok waszej osady osiedliło się stado kruków – wspólnie zdecydujcie, czy chcecie je przepędzić czy może zaakceptujecie nowe towarzystwo.
	+2 pkt RO + 2 pkt RS
	- 2 pkt RO 0 pkt RS

	Dylemat 10
	W waszej osadzie rodzi się coraz więcej dzieci. Gratulacje! Ale… czy zastanawialiście się co zrobicie, jak już trochę podrosną? W jakim wiekui zakresie zaczną pracę na rzecz osady? No i najważniejsze pytanie – czy zamierzacie zbudować szkołę?
	+ 0 pkt RO +1 pkt RS
	0 pkt RO 0 pkt RS

	Dylemat 11
	Aby nadrobić straty na budowie, pojawiła się propozycja wprowadzenia nocnych zmian pracy. Zdecydujcie, czy pracujecie nocą, czy utrzymujecie dotychczasowe tempo.
	+ 2 pkt RO - 2 pkt RS
	+ 2 pkt RS -2 pkt RO

	Dylemat 12
	Jeden z osadników posiada wiedzę medyczną i mógłby zostać Waszym lekarzem. Ma  jednak warunki. Jeśli przyjmie to stanowisko, to już nie chce pomagać przy budowie, liczy również na drobne wynagrodzenie za swoje usługi, np. w postaci zwiększenia porcji jedzenia. Czy zgadzacie się na jego ofertę czy wolicie nie tracić rąk do pracy.
	0 pkt RO -3 pkt RS
	2 pkt RO +4 pkt RS

	Dylemat 13
	Potrzebujecie więcej miejsca pod nowe budynki Osady. W pobliżu znajduje się las, który daje cień i jest miejscem odpoczynku dla całej załogi. Zdecydujcie się czy wyciąć las i szybko rozbudować osadę czy szukać trudniejszego terenu do budowy.
	+3 pkt RO i -2 pkt RS
	- 3 pkt RO +2 pkt RS

	Dylemat 14
	Zbliża się ważne dla większości załogi święto – mieszkańcy chcą ten dzień przeznaczyć na odpoczynek i wspólne świętowanie. Budowa jednak jest opóźniona i każdy dzień zwłoki działa na niekorzyść Waszej Osady.
	+2 pkt RO -2pkt RS
	-2 pkt RO +3pkt RS

	Dylemat 15
	W głębi wyspy znajdują się cenne surowce. Wyprawa może znacząco przyspieszyć rozwój osady, ale jest niebezpieczna. Zdecydujcie, czy wysyłacie część zespołu na wyprawę, czy rezygnujecie z ryzyka.
	+3 pkt RO -2pkt RS
	0 pkt RO +2pkt RS

	Dylemat 16
	Wielkie szczęście! Po nocnej nawałnicy znajdujcie na plaży skarb. Drewniana skrzynia wypełniona jest kosztownościami po brzegi. Zdecydujcie co zrobicie. Zatrzymujecie skarb dla siebie czy wykorzystujecie go do handlu z mieszkańcami innych wyspy.
	0 pkt RO +1 RS

	+2 RO +1 RS

	Dylemat 17
	Jesteście bardzo dumni z jakości waszych produktów. Tworzone przez was plecionki z wikliny są piękne, a jednocześnie bardzo wytrzymałe i praktyczne. Kiedy z sąsiedniej wyspy przybywają wysłannicy proponujący wam dołączenie do Wielkiego Związku Kupców Archipelagu, zbieracie się, żeby podjąć decyzję. Zdecydujcie, czy dołączycie do Związku czy zostajecie niezależni.
	0 RO -1 RS
	+2 RO -1 RS

	Dylemat 18
	Zespół zajmujący się eksploracją wyspy zgłosił ciekawe odkrycie:  w jednej z jaskiń znaleziono lekko tylko zmurszałe zwoje papieru zapisane nieznanym dla was językiem. Grupa naukowców deklaruje zajęcie się tym tematem, ale potrzebują czasu, więc trzeba ich zwolnić z pracy przy innych zadaniach. Zdecydujcie, czy decydujecie się na tą wyprawę choć nie wiecie, czy przyniesie Wam jakiś zysk czy odpuszczacie, a praca idzie dalej po staremu.
	+2 RO -2 RS
	0 RO + 2 RS

	Dylemat 19
	Klimat wyspy jest kapryśny, czasem pada kilka dni z rzędu, kiedy indziej deszczu nie ma przez całe tygodnie, a słońce praży niemiłosiernie. Ruszacie z ważnym projektem – budowa większej ilości zadaszeń przy budynkach z odprowadzaniem wody z dachu – co zapewni Wam odzyskiwanie wody i ochronę przed słońcem Zdecydujcie, czy budujecie pilnie zadaszenie w pełnym słońcem. Czy czekacie z tą budową na lepszy moment.
	RO -1 RS +2
	RO +3 RS – 2

	Dylemat 20
	Osada z sąsiedniej wyspy przysyła wysłanników z prośbą o pomoc. Susza dotknęła ich palmy kokosowe i plony są znacznie, znacznie niższe. Proszą o małą dostawę orzechów kokosowych. Sytuacja  u Was wygląda trochę lepiej, ale wasze zapasy też nie są ogromne. Co zrobicie?
	- 1 RO + 2 RS
	0 RO – 2 RS


